w- 'u
ANy

Eﬁ}q‘ piy st

- Spr
[ ————p e —

Abenteuerspielplatz Wald

Abenteuerspielplatz Wald - Folge 1Elfentanz und Spinnenjagd Kinder retten das ,Land Timuria”

Zeit: Vorbereitung etwa 1 Stunde und Spielzeit: 90-120 Minuten, TN: Gruppe mit 12-15 Kindern (8-10
Jahre), Ort: Waldgebiet

Abenteuer- und phantastische Geschichten spielen im Leben der Kinder eine wichtige Rolle. Blicher von
Harry Potter, Der Herr der Ringe und spéater deren Verfilmung, stehen hoch im Kurs. Warum also nicht
ein Abenteuer selbst erleben? Die in mehreren Folgen angelegte Abenteuergeschichte, soll die
Phantasie der Kinder anregen. Bei den Spielen geht es nicht um Verlierer oder Gewinner, sondern
vielmehr um die Zusammenarbeit aller Kinder.

Juli 2003

Abenteuerspielplatz Wald - Folge 2Elfentanz und Spinnenjagd Kinder retten das ,Land Timuria”

Zeit: Vorbereitung etwa 1 Stunde und Spielzeit: 90-120 Minuten, TN: Gruppe mit 12 — 15 Kindern des 3.
+ 4. Schuljahres, Ort: Waldgebiet

In Folge 2 betreten wir ein neues Land, das Spinnenland. Wieder geht es um gemeinschaftliches
Erleben im Spiel, SpalR und Freude und die Forderung der Phantasie.
August 2003
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Abenteuerspielplatz Wald - Folge 3Elfentanz und Spinnenjagd Kinder retten das ,Land Timuria”

Zeit: Vorbereitung etwa 1 Stunde und Spielzeit: 90-120 Minuten, TN: Gruppe mit 12—15 Kinder (9-10
Jahre), Ort: Waldgebiet

Wir verlassen das Zwergenland und begeben uns ins Trollland, zu unserem Ziel. Die Rettung von
Timuria steht kurz bevor. Auch in der letzten Folge stehen Phantasie und gemeinschatftliches Erleben im
Vordergrund.

September 2003
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